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SCUOLA PRIMARIA

Gli animali sanno contare?

A chi e rivolto: classi IV e V, in gruppi da 15, altrimenti suddivisibili in
due turni

Durata: modulabile, a partire da un’ora e mezzo

Costo: gratuito

L’attivita consiste nella visita guidata dell’esposizione museale, con la spe-
rimentazione dell’'uso di strumenti semplici, ma antichi (come il regolo cal-
colatore ed i bastoncini di Nepero), passando poi per le calcolatrici mecca-
niche ed elettroniche ed arrivando infine ai personal computer ed alle con-
sole da gioco.

Particolare attenzione, data la tenera eta dei partecipanti, viene rivolta a
quegli strumenti, in ambito audiovisivo e ludico, che sono stati completa-
mente trasformati dall’avvento dell’informatica, rendendo irriconoscibili
apparecchi d’uso comune fino a non molti anni fa.

Le spiegazioni vengono volutamente declinate in toni fantastici per entrare
in sintonia coi giovani visitatori.

Il Museo € in pieno centro storico a Prato, facilmente raggiungibile a piedi
e vicino ai principali luoghi d’interesse culturale.
Contattaci per maggiori informazioni, oppure, se hai gia le
idee chiare, inquadra il QR code per prenotare una visita.

Museo del Calcolatore OdV - Via dell’Aiale 15, Prato
340 9697804 - museodelcalcolatore@gmail.com
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SCUOLA SECONDARIA
PRIMO GRADO

Numeri e Macchine

Durata: modulabile, a partire da un’ora e mezzo
Posti: max 15 visitatori per gruppo, altrimenti suddivisibili in due

gruppi
Costo: gratuito

L’attivita consiste nella visita guidata dell’esposizione, soffermandosi su
quegli strumenti che hanno definitivamente cambiato i sistemi di calcolo e
la vita stessa dell’'uomo: il regolo calcolatore, la calcolatrice elettronica ta-
scabile, il personal computer,

Particolare attenzione viene rivolta a manifesti pubblicitari e oggetti d’epo-
ca, che aiutano a inquadrare meglio il periodo storico e sociale in cui certi
strumenti sono stati realizzati ed utilizzati.

A differenza dei “normali” musei, dove gli oggetti esibiti sono chiusi dentro
teche, nella nostra esposizione molte delle macchine vengono fatte funzio-
nare, per certi esemplari pit “robusti” anche i visitatori possono sperimen-
tarne l'utilizzo, guidati dal nostro personale.

Il Museo € in pieno centro storico a Prato, facilmente raggiungibile a piedi
e vicino ai principali luoghi d’interesse culturale.
Contattaci per maggiori informazioni, oppure, se hai gia le
idee chiare, inquadra il QR code per prenotare una visita.

Museo del Calcolatore OdV - Via dell’Aiale 15, Prato
340 9697804 - museodelcalcolatore@gmail.com
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SCUOLA SECONDARIA
SECONDO GRADO

Numeri, Macchine e Persone

Durata: modulabile, a partire da due ore
Posti: max 15 visitatori per gruppo, altrimenti suddivisibili in due

gruppi
Costo: gratuito

L’attivita consiste nella visita guidata dell’esposizione, soffermandosi su
quegli strumenti che hanno definitivamente cambiato i sistemi di calcolo e
la vita stessa dell’'uomo: il regolo calcolatore, la calcolatrice elettronica ta-
scabile, il personal computer,

Particolare attenzione viene rivolta all’aspetto economico, evidenziando
come gli strumenti da calcolo fossero una volta finalizzati alle attivita com-
merciali ed assolutamente impensabili nelle case, principalmente a causa
del loro costo elevato.

Non viene inoltre tralasciata la descrizione degli strumenti da “boomer’,
completamente trasformati dall’avvento dell’informatica, oggi irriconosci-
bili alle giovani generazioni.

Il Museo € in pieno centro storico a Prato, facilmente raggiungibile a piedi
e vicino ai principali luoghi d’interesse culturale.
Contattaci per maggiori informazioni, oppure, se hai gia le
idee chiare, inquadra il QR code per prenotare una visita.

Museo del Calcolatore OdV - Via dell’Aiale 15, Prato
340 9697804 - museodelcalcolatore@gmail.com
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