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Villa Baciocchi
Edificata nel XVl secolo sui resti dell'antico castello medievale.
Agli inizi del 1800 la Villa fu residenza del Conte Baciocchi e del-
la sua consorte Elisa Bonaparte, sorella di Napoleone Bonaparte.
All'interno della villa attraverso pitture murali sono raffigurati
alcuni palazzi appartenuti a varie famiglie di nobili lucchesi e
pisani. Oggi il Comune ne & proprietario ed ospita al suo
interno un Museo Zoologico ed un Centro di Documentazione
Archeologica.

Museo Archeologico

Il Museo raccoglie i reperti provenienti dagli scavi
condotti nell'ampio comprensorio della Valdera.

Il percorso é articolato in diverse sale che illustra-
no le tappe principali dell'evoluzione umana nel
territorio, dalla Prestoria al Medioevo.
L'esposizione & arricchita da supporti multimedia-
li, video, oggetti parlanti e dalle ricostruzioni della
capanna neolitica di Podere Casanuova e di quel-
la etrusca del villaggio della Montacchita di Palaia.
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Museo Zoologico

Il percorso si articola in diverse sale nelle
quali sono esposti animali tassidermizzati:
invertebrati, uccelli, rettili e pesci proveni-
enti da tutto il mondo. Il museo & in conti-
nua evoluzione,ad oggi raccoglie oltre 1400
esemplari di fauna provenienti da ogni an-
golo della terra, una prestigiosa raccolta di
uccelli con alcuni esemplari di fine 800 e
una raccolta di farfalle. Alcune sale ripro-
pongono ricostruzioni ambientali con dio-
rami dove sono esposti tigri, orsi e leoni.

Parco Botanico

Il Parco ospita diverse specie botaniche rare provenienti da varie parti
del mondo. Il Parco Baciocchi nasce dall’'unione dei giardini di due
ville contigue, Baciocchi e Borghini. Originariamente il parco aveva la
funzione di luogo di caccia e solo successivamente si trasforma in un
giardino; ristrutturazione eseguita da Luigi Bellincioni nel 1882,
Queste piante sono I'espressione del gusto settecentesco per la rarita
botanica.
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Parco
Botanico

Visite Guidate

Obiettivo Saper riconoscere le principali piante presen-

ti nel parco, soprattutto quelle locali.

Svolgimento: || giardino di Villa Baciocchi fu ideato nel-
la seconda meta dell'Ottocento da Luigi Bellincioni che fece
costruire nel parco edifici neogotici, grotte rustiche e piccole
edicole affrescate. Passeggiando tra gli alberi monumentali e
le oltre 160 specie di varia provenienza, impareremo le carat-
teristiche fondamentali delle piante e come distinguerle.

Il parco é disponibile gratuitamente per merenda o pranzo.
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Museo
Archeologico

Obiettivo acquisire i momenti salienti

dell'evoluzione umana dalla Preistoria al
Medioevo, con specifico riferimento alle
ricerche archeologiche in Valdera.

Svolgimento: Attraverso l'osservazione
di pannelli, ricostruzioni e reperti prove-
nienti dalla Valdera verranno illustrate le
tappe principali dell'evoluzione umana,
dai primi ominidi fino al Medioevo. La vi-

sita ha la durata di circa 1h e 30.



VISITA GUIDATA AL MUSEQ ZOOLOGICO

Obiettivo Conoscere le caratteristiche degli animali; Ri-

conoscere specie, famiglie e habitat.

Svolgimento: Accompagnati da una guida ci muovere-

mo all'interno delle varie sale del museo zoologico dove

si possono osservare animali tassidermizzati provenienti

da ogni parte del mondo. Alcune sale presentano rico-

struzioni particolari (diorami) dove gli animali sono col-

locati nei loro habitat.

La visita ha la durata di circa 1h e 30. ——




Museo
Archeologico

Museo Archeologico

Una Giornata da Archeologo

Attraverso l'osservazione di reperti origi-
nali, laboratori di archeologia sperimen-
tale, uno scavo simulato, la preparazione
e catalogazione di reperti, gli alunni sco-
priranno il lavoro dell'archeologo.

-

Una Giornata da Antropologo

Attraverso uno scavo simulato, laborato-
ri di archeologia sperimentale sui ritro-
vamenti e 'osservazione diretta di ricostruzioni di crani di
ominidi gli alunni verranno guidati alla scoperta dell'evolu-
zione del genere umano e del mestiere dell'antropologo.

Una Giornata nel Paleolitico

Attraverso l'osservazione delle ricostruzioni e dei reperti
esposti in museo e grazie ad attivita di archeologia spe-
rimentale, come l'accensione del fuoco, la realizzazione
di pitture rupestri e l'uso di strumenti tipici di quel perio-
do, gli alunni verranno guidati alla scoperta delle attivi-
ta quotidiane delluomo nel paleolitico.

a Nascita dellArte

Attraverso la realizzazione di una pittura rupes-
tre con tecniche sperimentali e I'osservazione
diretta delle ricostruzioni gli alunni verranno
guidati alla scoperta delle prime manifestazioni
artistiche e di come vennero realizzate.



Una Giornata nel Neolitico

Attraverso l'osservazione delle ricostruzioni e dei reperti
esposti in museo e grazie ad attivita di archeologia spe-

rimentale, come la lavorazione dell'argilla e l'uso di stru-
menti tipici di questo periodo, gli alunni verranno guidati
alla scoperta delle attivita quotidiane delluomo nel
neolitico.

Le Grandi Invenzioni del Neolitico:
La Ceramica

Attraverso la realizzazione di un manufatto con tecniche
e decorazioni neaolitiche, l'osservazione diretta delle rico-
struzioni e dei reperti esposti gli alunni verranno guidati
alla scoperta dellargilla e delle prime tecniche usate per
manipolarla e decorarla.

| e Grandi Invenzioni del Neolitico:
La Tessitura

Attraverso la realizzazione di una trama con telaio, l'os-
servazione diretta delle ricostruzioni e dei reperti e-
sposti gli alunni verranno guidati alla scoperta dei primi
tessuti, dei materiali e delle tecniche di tessitura per
realizzarli.

-

Le Grandi Invenzion

del Neolitico: L'agricoltura
Attraverso la realizzazione di farina con tecniche
di macinatura antica, l'osservazione diretta del-




Museo
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le ricostruzioni e dei reperti esposti glia-
lunni verranno guidati alla scoperta della
nascita e dello sviluppo dell'agricoltura .

Una Giornata come Otzi

Attraverso laboratori di archeologia sperimentale legati
ai materiali ritrovati assieme al corpo di Otzi, all'osserva-
Zione e a prove pratiche con ricostruzioni di strumen-

ti e armi gli alunni verranno guidati alla scoperta delle
attivita quotidiane tipiche dell'uomo del
Similaun.

Una Giornata da Scriba

Attraverso la realizzazione di cartigli egizi con
vari materiali e tecniche, l'osservazione diretta
delle ricostruzioni e il confronto con le iscrizio-
ni dei reperti esposti gli alunni verranno guida-
ti alla scoperta della nascita e diffusione della
scrittura.

La Nascita della Scrittura

Attraverso l'osservazione delle ricostruzioni e
dei reperti esposti in museo, gli alunni verranno
guidati alla scoperta della nascita e dell'evoluzio-
ne della scrittura nella Mesopotamia per poi
riprodurre un'iscrizione in cuneiforme su
tavoletta di argilla.




In viaggio sul Nilo

aboratoti didattici sull'antico Egitto

O

IL Gioco

Faremo un viaggio indietro nel tempo, fino alfAntico Egitto
per conoscere e capire la funzione del gioco come momen-
to ludico e simbolico. Lavoreremo alla realizzazione del gio-
co dei Mehen o del Senet, impareremo le regole per poi
giocare tutti assieme.

Le Divinita

Questo laboratorio aiutera gli alunni a com-
prendere il vasto mondo religioso dellAnti-
co Egitto : le divinita , i miti e le leggende che
si sono susseguiti nel tempo. Su queste fonti
verra poi realizzato un amuleto in argilla che
conserveranno.

|L Faraone

Scopriremo assieme chi era questa persona
allapice della piramide sociale, conoscere-
mo | sovrani piu importanti; dai costruttori
delle piramidi al faraone Tutankhamon e la
straordinaria storia della scoperta della sua
tomba.

Gli alunni si confronteranno in un Momento
di gioco e realizzeranno il cartiglio di un
faraone a scelta.




Museo
Archeologico

Una Giornata da Etrusco

Attraverso l'osservazione delle ricostru-
zioni e dei reperti esposti in museo e
grazie ad attivita di archeologia speri-
mentale, come la lavorazione dei me-
talli e la scrittura sui vari supporti, gli
alunni verranno guidati alla scoperta del
popolo Etrusco.

Scambio Baratto e Vendo:

Le Monete nella Storia

Attraverso la realizzazione di una mo-
neta, l'osservazione diretta delle rico-
struzioni e dei reperti esposti gli alunni
verranno guidati alla scoperta della
numismatica antica.

ita

L'illuminazione nell
Attraversp l'osservazione dei reperti esposti

nelle sale del museo archeologico e la ripro-
duzione di una lucerna con tecniche usate in
antichita scopriranno come illuminavano le

stanze i nostri antenati, cosa sono le lucerne
e come funzionavano.

La Vita oltre la Morte

Attraverso la ricostruzione di diorami e
laboratori di archeologia sperimentale
legati al tema della morte gli alunni ver-
ranno guidati alla scoperta delle varie
tipologie di sepolture e dei relativi cor-
redi funebri in uso nellantichita.
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Una Giornata Nello Scriptorium:
L'amanuense

Attraverso laboratori di archeologia sperimentale lega-
ti al tema dello Scriptorium gli alunni verranno guida-
ti nella realizzazione di un manoscritto con vari tipi di
scritture in uso nel Medioevo alla scoperta del mestie-
re dellAmanuense.

Una Giornata nello Scriptorium:
Il Miniatore

Attraverso laboratori di archeologia sperimentale lega-
ti al tema dello Scriptorium gli alunni verranno guidati
nella realizzazione di una miniatura con colori e tecni-
che tipiche del Medioevo alla scoperta del mestiere del
Miniatore.

L'Arte e le sue Tecniche

Attraverso l'osservazione dei reperti esposti in
museo e grazie ad attivita di archeologia speri-
mentale, gli alunni verranno guidati alla scoperta
di una tecnica artistica a scelta tra:
» IL MOSAICISTA L
Realizzazione di un mosaico
* LA CERAMISTA .
Figure rosse/nere su ceramica i
* L'ORAFO
Lavorazione di lamina con tec- :
nica a sbalzo




La Ceramica nellArcheologia

Attraverso |la realizzazione e decorazione di ceramiche tipiche
di varie epoche e l'osservazione dei reperti esposti nelle sale
del museo, gli alunni verranno guidati alla scoperta della
ceramica e della sua importanza nell'archeologia.

Tocca Impasta e Crea

Attraverso laboratori manipolativi e sperimentali gli alunni sa-
ranno guidati nel riconoscere il materiale argilla, capire da
dove proviene e scoprire i molteplici utilizzi che la creta puo
avere.

Su richiesta dellinsegnante possono essere approfondite
tecniche specifiche.
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Museo
Zoologico

Museo Zoologico + £(

| 'Era Glaciale

L4 LG vICLITLE

Attraverso laboratori di ricostruzione naturalistica e all'osser-
vazione diretta di immagini e modelli gli alunni scopriranno le

trasformazioni degli ambienti e i fenomeni geoclimatici collega-
bilialle glaciazioni.

Bosco e | suoi Abitanti

Attraverso una visita nel bosco e la costruzione di un piccolo diora-
ma, gli alunni conosceranno gli animali e le piante che popolano i
boschi toscani, sapranno riconoscere le tracce e rispettare il delica-
to ecosistema del sottobosco

| a Vita nel Prato

ot Artraverso laboratori naturalistici e la ricost-
"fp!;.'f ruzione di un ambiente gli alunni potranno
f 1 scoprire la vita invisibile che popola i prati;
il rapportarsi ad animali viventi e a piante
autoctone stimolera nei ragazzi una coscien-
za critica in merito alla salva-guardia di ogni

ambiente.




Museo
Zoologico

Mondo degli Animali

Attraverso laboratori sperimentali e all'osservazione diretta di
crani e altri preparati naturalistici gli alunni saranno guidati
nella realizzazione di calchi di orme di diverse specie animali

conoscendone a fondo gli ambienti, le strategie di caccia e i rap-
porti predatore-preda.

Mondo dei Dinosauri
Attraverso la realizzazione di un mini diorama e
allosservazione diretta di modelli a grandezza na-
§ turale e campioni fossili, gli alunni saranno guidati
 alla scoperta degli animali che hanno dominato la
#terra per 150 milioni di anni, fino alla loro
improwvisa estinzione,

Mammiferi
Attraverso la visita in museo e l'osservazione dei
preparati naturalistici gli alunni conosceranno le
caratteristiche generali e le strategie adattative dei
mammiferi e i principali ordini . Al termine del la-
boratorio gli alunni saranno coinvolti in un'attivita
pratica di verifica dei concetti acquisiti

Le Orme Raccontano

Attraverso l'osservazione diretta di impronte fossili e Iahoramrl di
paleontologia sperimentale gli alunni saranno
awvicinati alle scienze paleontologiche e riusci-
ranno a collegare resti e orme agli animali di

riferimento e scopriranno le molteplici infor-
mazioni che si ricavano leggendo un'orma.
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Scienze
Maturali

Parco Botan

Suolo

Attraverso l'osservazione scientifica di una zolla |8
di terra gli alunni saranno guidati alla EEDPEI'TEI :

tutte quelle attivita di ricerca che raccontano le
funzioni di supporto vitale della terra stessa.

Ecologia

Attraverso laboratori di eco-

’ logia sperimentale gli alunni
28 saranno guidati a riconosce- §
re materiali riciclabili medi-
ante I'analisi di modelli e di
rappresentazioni, sapranno
individuare i significati di bio-
diversita, ecosistema e rete
alimentare.




cienze
Naturali

Esplorando

Attraverso la realizzazione di uno schedario naturalisti-

co, gli alunni conosceranno l'ecosisterna naturale e i suoi

delicati equilibri. La catalogazione e la raccolta saranno

effettuate nel Parco di Villa Baciocchi dove il percarso si

arricchira con Iﬂzsemazlone di alcuni alberi monumentali
B tra cui un autentico fossile

R ivente.

Paesaggio
Attraverso l'osservazione diretta e la costruzione di un modellino
tridimensionale, gli alunni defi niranno gli elementi naturali e antropici
che caratterizzano un paesaggio e le sue trasformazioni nel tempo e
conosceranno le diverse rappresentazioni paesaggistiche confrontando
le varie rappresentazmnl geugraﬂche storiche e artistiche.
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L'Energia

Attraverso la realizzazione di semplici esperimenti gli alunni co-
nosceranno il significato dell'energia. Saranno guidati alla sco-
perta delle fonti energetiche rinnovabili e fossili che f'uomo ha
utilizzato nel corso della storia.

Galileo e Lavoiser: Scoprire La Scienza Giocando
Attraverso la realizzazione di esperimenti pratici gli alunni impa-
reranno in maniera ludico-scientifica i prncipi di base della chi-
mica e della fisica, saranno esaminate alcune molecole di uso
comune con laiuto di modelli tridimensionali e strumenti pro-
fessionali.

IR R R LR RN NN

GEOPALEONTOLOGIA

Una Giornata da Paleontologo

Attraverso losservazione di reperti originali, l'utilizzo di
strumenti e la preparazione e catalogazione di fossili, gli alunni
scopriranno il lavoro del paleontologo, autentico cacciatore
delle forme di vita del passato.




Scienze
Maturali

Alla Scoperta dei Fossili

Attraverso l'osservazione diretta di reperti

autentici e laboratori di paleontologia spe-

rimentale, nei quali verranno riprodotti calchi di fossili significativi,
gli alunni apprenderanno scientificamente i vari processi di fossiliz-
zazione e le diverse tipologie di fossili che ne derivano.

Dal Big Bang all'Era Glaciale

Attraverso la costruzione di un mini diorama che rappresenta
un'era geologica e dall'osservazione diretta e attiva di reperti
fossili autentici, gli alunni verranno guidati in un viaggio nel

—  tempo alla scoperta dell'evoluzione della vita sulla terra, dalla
comparsa delle prime forme di vita negli oceani fini ai grandi
mammiferi.

Com'e Fatta La Terra

Attraverso la realizzazione di un modello in 3D del pianeta Ter-
ra gli alunni verranno guidati alla scoperta della struttura inter-
na del nostro pianeta. Conosceranno le dinamiche che sono
alla base della formazione delle catene
montuose e degli oceani, e impareranno a L j
riconoscerei vari tipi di rocce affioranti sul- s ¥

la crosta terrestre.

Il Mondo dei Vulcani

Attraverso laboratori di geologia speri-
mentale gli alunni riprodurranno i vari tipi
di eruzioni vulcaniche e con l'osservazione
diretta impareranno a riconoscere i diver-
si tipi di rocce ignee che ne derivano. Un
viaggio che portera gli studenti ad analiz-
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zare e conoscere i vulcani presenti
| in Italia e a comprendere la grande
energia allinterno della terra.

Quando La Terra Trema

Attraverso l'utilizzo di modelli in scala gli alunni sperimenteran-
no l'effetto delle onde sismiche su alcuni tipi costruzioni, impa-
reranno a utilizzare un sismografo e analizzeranno in maniera
scientifica i fattori che generano i terremoti e approfondiranno
temi comevulnerabilita sismica e zonazione sismica.

GEOLOGIA

Mondo Dei Minerali
Aattraverso laboratori sperimentali gli alunni
scoprirannc le proprieta chimiche e fisiche dei
minerali pii comuni, e la loro distribuzione non
casuale sulla terra, apprenderanno i piu semplici processi di
metallurgia e scopriranno come i minerali si-
ano presenti nella vita di tutti i giorni

Roccia Sabbia

Attraverso l'osservazione al microscopio di
sabbie e rocce, gli alunni apprenderanno i
vari processi di alterazione e degradazione
cui sono sottoposte le rocce sulla terra, pro-
cessi che sono alla base della trasformazione
del paesaggio. '“
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Scienze
Maturali

Attraverso la produzione di colori natu-
rali gli alunni conosceranno le caratteristiche di piante
e minerali tintori, aiutati dall'osservazione diretta prima
e dalla trasformazione autonoma poi, gli alunni mani-
poleranno i vari pigmenti per trasformarli in colori.

ASTRONOMIA E SCIENZE

Orientiamoci: elementi di cartografia

Attraverso l'utilizzo di carte e bussole e altri strumenti gli alunni
impareranno i principi base dell'orientamento e come si rap-
presentano gli elementi sulle varie tipologie di
carte.

Il sistermna solare

Attraverso la costruzione di un modello in scala
e allosservazione diretta dei corpi celesti ripro-
dotto scientificamente gli alunni impareranno a
conoscere la Terra e i vari corpi che compongono
il sistema solare, come si & formato e quale po-
trebbe essere la sua evoluzione futura.

...ma la terra si muove?

Attraverso di un modello Terra-Luna in scala e
immagini con plastici gli alunni verranno guidati
alla scoperta dei concetti di rotazione-rivoluzione
e precessione degli equinozi e delle eclissi.




Compleanni a Villa Baciocchi

| Musei Villa Baciocchi offrono la possibilita di
festeggiare il compleanno con un viaggio nella storia e
nell archeologia o alla scoperta della fauna con animali
tassidermizzati provenienti dal tutto il mondo.

per prenotazioni o ulteriori informazioni

mail info@museivillabaciocchi.it

tel 0587 607035
cel/whatsapp 3701556614

Ry -V A} =]
Regolamento
Il compleanno avra una durata complessiva di 3

una durata massima di 2 ore.
Numero limite di partecipanti ai laboratori 25 bambini.

Sono ammessi un massimo di 3 genitori non paganti all'interno del
museo ogni 25 bambini.

I museo mette a disposizione uno spazio dove e possibile tagliare
la torta (portata dal festeggiato).

Sono ammessi addobbi sempilici nello spazio concesso che deve
essere riordinato alla fine della festa.
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Laboratori didattici

Villa Comunale Baciocchi - CAPANNGOLI (P1)
Tel. 0587 607035

Cell. 370.1556614

www.museivillabaciocchi.it
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